Short Introduction to C++ / ROOT

predpoklady:
- zakladna znalost programovacieho jazyka C

podrobnejSie o C++ (aj bez zakladov C) tu:

podrobnejSie o ROOT tu:



Zakladny movedk wCH+: TRIEDA / OBJEKT

= Definicia triedy:
class MyFirstClass { 1 'MyFirstClass' je trieda
/I telo triedy
}
= Struktura programu
Int main() {
Int a;
MyFirstClass b; [] 'b' je objekt triedy MyFirstClass

return 1;

}
Telo triedy aissdiuje:

- vlastné premenné
- konsStruktor, destruktor

- metody pracujlce s premennymi



Priklad triedy a jej pouzitie v program
class MyFirstClass {

public:
float c; I/l premenna
MyFirstClass(); Il konstruktor
~MyFirstClass(); // deStruktor
float GetC() {return c;} /l metdda

}

Int main() {
float a;

MyFirstClass objektl;
MyFirstClass *objekt2= new MyFirstClass();  // pointer

objektl.c=5; Il pristup k premennej cez operator ' .
objekt2->c=3; Il pristup k premenej cez operéator ' ->'
a=objektl.GetC(); /['a'’ ma teraz hodnotu 5
a=objekt2->GetC(); /['a’ ma teraz hodnotu 3

return 1;



Konstruktor

ma rovnaké meno ako trieda a mozu sa v hom nastavovat vnutorné premenné objektu
hned pri jeho vytvoreni (default values). Nema navratovu hodnotu

class MyFirstClass {

MyFirstClass();
MyFirstClass(float f); I/ deklaracia
}
MyFirstClass::MyFirstClass(float f) { // definicia
c=t;
}

pouzitie (vo funkcii main):

MyFirstClass objektl1(5.5);
MyFirstClass *objekt2=new MyFirstClass(3.14);



ROOT / example

ROOT sa spusta prikazom 'root'
spustenie makra ulozeneho v subore '.x mymacro.c' (bez vstupnej hodnoty)
pripadne '.L mymacro.c' a potom ‘'mymacro(3,”text”)' (so vstupnou hodnotou)

example pre mymacro.c:
void mymacro(int n) {
TCanvas* cl1 = new TCanvas("cl1","My Canvas",700,500); // objekt na 'platno’

TH1F *hist=new TH1F(“hist”,”hist”,100,0.,1.); // objekt na histogram
TRandom rn; /I generator nahodnych c.
for(int i=0;i<n;i++)
{

hist->Fill(rn.Uniform(1)); /I naplni histogram
}
hist->Draw(); Il vykresli hist. na 'platno’
cl->Print(“obrazok.eps”); /[ ulozi graf ako obrazok

Vv roote:

.L mymacro.c
mymacro(50);



Random number generators /TRandom

The following basic Random distributions are provided:
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